


A kiegészito hasznalata

Udvézliink vijra Arnakon! Ebben a kiegészit6ben szamos kiilonb6zé médot fogsz talalni arra,
hogy bovitsd a taktikak és felfedezések tarhazat az Arnak elveszett romjai jatékban.

Ezeket add hozza az alapjatékodhoz

Azittlathatd alkatrészeket azonnal hozza kell adnod az alapjatékodhoz. Amellett, hogy bdvitik azt,

a kiegészit tobbi részéhez is szitkség van rajuk. Egyszeriien keverd ezeket a meglévd alkatrészek kozé.

I 18 eszkoz I

szintii szintii helyszinlapka
helyszmlapka
4 -/
12 ereklye 3segéd 4 balvanylapka 5 6rzdlapka
UJ KUTATASSAVOK

Azvj kutatastabla két 1ij kutatassavval
rendelkezik. Ezek az expedicidvezetGkkel vagy
nélkiiliik is hasznalhatdk.

HOLD-BOT

| AVoros Hold-bot
valtozat a 22. oldalon
e keriil ismertetésre.
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Expediciovezetok

Az expediciévezet6k minden jatékosnak sajat, egyedi képességeket adnak. Az 1ij kutatassavokkal
egyiitt vagy azok nélkiil is hasznalhatok. (Olvasd el a 22. oldalon talalhaté Tervezdi jegyzeteket.)
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@ A kiegészité minden alkatrésze ezzel a szimbélummal van jelélve.



Expediciovezetok

Amikor a kiegészit6 ezen részével jatszotok,
minden jatékos egy expediciévezet§ szerepét
veszifel, aki egyedistratégiakkal és képességekkel
rendelkezik Arnak felfedezéséhez.

A jatékosok tetszleges mddszer szerint
valaszthatnak vezet6ket. Ha véletlenszeriien
szeretnétek kijelolni a vezetGket, képpel lefelé
keverjétek Ossze a szerepvalaszté-jelzGket, és
minden jatékos hiizzon egyet.

A

Néhany vezet6vel konnyii jol jatszani. Masokhoz
némi tapasztalatra lesz sziikséged, miel6tt
felfedeznéd, hogyan is hasznalhatod ki a teljes
erejitket. A jobb oldali lista tigy van rendezve,
hogy az egyszeriibb vezet6k vannak feliil,
és a nagyobb kihivast jelentd vezetGk alul. Kezdd
jatékosoknak a lista tetején talalhatd vezetGket
ajanljuk.

KAPITANY - Katona, akinek
batorsaga inspiralja nagy csapatat.
3 régésze van.

SOLYMASZ - Ismeri az éllatvilag
rejtelmeit. Madarat hasznos
csecsebecsékért tudja elkiildeni.

BARONO - A miivészetek imaddja,

de egyben agyafurt befektetd is.
Tobbféle mddon is hozzajuthat az
expedicidhoz sziikséges eszkozokhoz.

PROFESSZOR - Kutatd, aki az
elveszett civilizacidk nyelvét és
kulturajat tanulmanyozza.
Tudomanyos kapcsolatai révén az
ereklyék szélesebb valasztékahoz
férhet hozza.

FELFEDEZO - Maganyos farkas,
aki szivesebben fedezi fel egyediil
aszigetet. O csupan egyetlen régész,
de tobb helyszint is meg tud latogatni.

MISZTIKUS - A legrejtélyesebb
vezet6. Szamos mddszere van
a félelem megszerzésére és
szamiizésére, amelyet rejtélyes
ritualék elvégzésére tud felhasznalni.

A JATEKOSOK ELOKESZITESE

Minden vezetd sajat tablaval és kartyakkal
rendelkezik, amelyek helyettesitik az alapjaték
jatékostablajat és alapkartyait. Vedd el a vezet6dhoz
tartozo tablat és a kezdGkartyakat. Sziikséged lesz
még 2 Félelem kartyara is, mint maskor.

Hasznaljatok az alapjatékban 1évg régészfigurakat
és kutatasjelzGket.

A jatékostablad az alapjaték négy jatékosszinének
barmelyikével hasznalhaté. Valassz egy szint, és
hasznald az adott szinii satorjelz6t a jatékostablad
megjelolésére. A régészeidet ugyanugy rahelyezheted
a satraikra, mint az alapjatékban. Ezeket
a satorjelz6ket arra is hasznalhatjatok, hogy
jeloljétek, ki passzolt mar ebben a forduléban
- amikor passzoltok, egyszeriien forditsatok at
azokat az éjszakai oldalukra.
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Egyes expedicidvezetGknek olyan kiilonleges
el6készitési szabalyaik vannak, amelyek egy vagy
tobb, ebbll a kiegészit6bll szarmazd tovabbi
alkatrészeket tartalmaznak:

)

Miutan a tablaitok el lettek készitve, a jatékosok
sorrendje és a kezdd eréforrasok meghatarozasa
aszokottmédontorténik. Minden expediciévezetd
részletesen ismertetve van a szabalykonyv réluk
sz016 részében (6-17. oldal).

KEK BALVANYREKESZHATASOK

Az expediciévezetGk az
alapjatékban is elérhetd
oton kiviil egyedi
balvanyrekeszhatasokkal
is rendelkeznek.

Az egyedi
balvanyrekeszhatasodat
csak akkor tudod hasznalni,
amikor a balvanyt egy kék
rekeszbe helyezed.

Amikor az  expediciévezetGkkel jatszotok,
nem kotelezo sorrendben hasznalnotok
abalvanyrekeszeket. Tehat mar a normal rekeszek
feltoltése el6tt is hasznalhatsz kék rekeszt.

Az 6t szokasos
balvanyrekeszhatas barmelyik
balvanyrekeszeddel
hasznalhat6, még a kékekkel is.



A kaplté ny HiV) EGY SZAKERTOT
A korod f6 akcidjaként ide

MM' g,é, ZIZ»(M, fo y foelh aLl;M bia W&t—a csap “ﬁm&(’ mozgathatod az egyik rendel-

kezésedre all6 régészedet, hogy

de clfen nines semmi Wf“ . M‘ egysect wevefszeiezé{am[, hasznald a készlettablan elérhetd
logy 6 binse az embetetkel, o legh ivilsbbat akatnat neked bloens. egyik segéd eziist szintii hatasat.

Ez az akcié forduldnként csak egyszer hasznalhatd.
A régész a forduld hatralévo részében az akcidhelyen
marad. Nem szamit felhelyezett régésznek (még
a Rddiéadds kartyanal sem), és nem mozgathatd
semmilyen akcidval vagy hatéssal. A fordulé végén
a szokasos médon csatlakozik a tobbi régészhez.

FLOKESZITES

KEZDOKARTYAK



A solymasz S A sasod

Gyete lozzim, gyete hozzim, gycte fozzim, kedves Fatwing! REPULES
0’ ezillal m éféﬁﬁ[ bon? A sasod a sassavod kezddmezGjén indul. A k

szimbdlum azt jelenti, hogy a sasod eldrehalad
a savon. Ez tobbféleképpen is torténhet:

Minden forduld kezdetén
automatikusan 1 mezot
elérehalad, beleértve az
L. forduldt is.

Két kezdGkartyadnak van
olyan hatasa, amellyel
a sas eldrehalad.

Egyedibalvanyhatasoddal
a sas eldrehalad.

ELOKESZITES
Hasznalhatod egy

Orz6 aldasat a sas
elérehaladasahoz, az
Grzblapkara nyomtatott
hatas helyett.

KEZDOKARTYAK

Ha a sas mar a sav utolsé mezGjén van, a sas
elérehaladasanak nincs hatasa.

VISSZAHIVAS

A korodben hasznalhatod a sas jelenlegi vagy
barmelyik korabbi mezdjének hatasat. Tedd
vissza a sast a kezdomezore, majd hajtsd végre
a kivalasztott hatast.

Az els6 két hatas ingyenes akcid, igy a sast jra
eldrébb lehet 1éptetni, és ugyanazon a kéron beliil
tobbszor is lehet hasznalni.

Az és hatasok csak a korod fo
akcidjaként hajthatok végre. Ezek lehetdvé
teszik, hogyazabrazolt szintbarmelyik felfedezett
(elfoglalt vagy sem) helyszinét aktivald.

Ne feledd, hogy a sast nem hivod vissza minden
forduld végén — addig repiil, amig nem hasznalod
valamelyik hatasat.

Amikor a sast errél

a helyrél hivod vissza,

az elsé harom hatds kéziil
bdarmelyiket vilaszthatod.



A barono
New wyatalus jillem. Ainak (ilkac miall vagyok L. Es moghapom, amil skatok.

BEVETEL

A barénének rendszeres bevétele szarmazik
a befektetéseibdl. A 11, II1., IV. és V. fordulé elején,
amikor felhizod az 1j kartyaidat a kezedbe,
megkapod azt az -t is, amelyet az el6készités
soran a kartyasor folé helyeztél.

ELOKESZITES

KEZDOKARTYAK

Tipp: Ne feledkezz meg arrdl a tényrdl, hogy két
kezd6kartyadnakvan  utazasértéke.
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A professzor A BOROND GYUJTEMENY

A bérondhatasok azt jelzik, hogy Amikor végrehajtod az Ereklye vasarlasa akciot

Et_a W y azéééés}e&tn . kem i zi(,t'” 55 vy Z—d% ez{?/c az abrazolt “]e}zotu a borondodbe kell tenned, (atka}r fé akc1oker1t, akar fzgy hataf reszelfent),
hogy megkiilonboztesd azokat a szabadon vasarolhatsz a kartyasorrdl a szokasos modon,

A sisakon is MCM/C’ wi aliisni llseik el oz éilelmerésl, de wé van, ... _ felnasznalhato jelz6ktél. vagy a gylijteményedbdl.

PP A bérondodben 1évé jelz6ket csak ereklyék Amikor a gyiijteményed
LOKESZITES vasarlasara hasznalhatod. eldszor kiiiriil, kapsz egy

-t a borondodbe, és

toltsd fel a gyiijteményed

3 1j ereklyével a pakli tetejérdl. Ez az egyetlen

médja annak, hogy a gylijteményed ujratoltsd.
Ezjatékonként csak egyszer torténhet meg.

A bérondodben 1év6  jelzGket csak egy ereklye
kézbol kijatszott  » koltségének kifizetésére
hasznalhatod. (Es nem hasznalhaték  soran.)

BONUSZ EROFORRASOK

A 11, III., IV. és V. forduldé kezdetén, amikor
felhiizod az 1ij kartyaidat a kezedbe, vedd el az
adott forduld vagy jelz6jét a tablardl,
és rakd a bdrondodbe. Ezeket a jelzGket csak
ereklyékhez hasznalhatod fel, a fent leirtak szerint.

KEZDOKARTYAK

12 13



A felfedezo

W/VCM hiszem, hogy W(&(emem MW
E;ﬁzewew csak.. el vagyok. A/_W, nagyon messze mg(enh Run I

/l

ELOKESZITES
Csak egy régészfigurat hasznalj.
A masikat hagyd a dobozban.

KEZDOKARTYAK

14

A REGESZED UJBOLI IGENYBEVETELE

2L

Csak egy régészed van, de az fordulénként
tobbszor is hasznalhaté. Ha a jatékostabladon
van, a szokasos szabalyok szerint kiildheted ki
egy helyszinre. Ha a régészed egy helyszinen
tartézkodik, akkor is ashatsz vagy felfedezhetsz
vele, ha van legalabb egy fel nem hasznalt
uzsonnajelzdd.

Amikor 1jbdl igénybe veszed a régészed, vegyél
el egy uzsonnajelzGt a jatékostabladrol, forditsd
meg, és rakd le a helyszinre, ahonnan tavozol.
Fizesd ki a jelz6n lathato koltséget, ha van:

O O

Arégészed a normal szabalyok szerint, a szokasos
utazasi koltséggel mozog at az1ij helyszinére.

tes

A régészed soha nem mozgathatod egy
uzsonnajelzovel mar megjelolt helyszinre.
Ez vonatkozik még azokra a helyszinekre is, ahol
két régész szamara van akcidhely, valamint az
,athelyezés" hatasokrais. A tobbijatékos figyelmen
kiviil hagyja az uzsonnajelzbidet - azok nem
Jfoglalnak el” helyszineket vagy akcidhelyeket.

)
Fizess az uzsonndaeért. . f

Fizesd ki a szokdsos
utazdsi koltséget.

Tipp: Ha egy uzsonnajelz6t hasznalva hagysz
el egy olyan helyszint, ahol van 6rz6, nem kapsz
félelmet.

Csak az els6 2 wuzsonnajelzével kezdesz.
A harmadik csak kés6bb, a III. fordulétol kezdve
elérhetd.

Ajelz6ket barmilyensorrendben felhasznalhatod.
Amint mindet felhasznaltad, a régészedet abban
a forduléban mar nem veheted tjra igénybe.
Az uzsonnajelzdid a fordulé végén
visszakeriilnek a jatékostabladra.

Megjegyzés: Barmelyik asas vagy felfedezés
akcidhoz hasznalhatsz egy uzsonnajelz6t, akar
a fo akcidd az, akar

valamilyen egyéb

hatés része. Nem

kell hasznalnod

uzsonnajelz6t

olyan hatasokhoz,

amelyek

Visszahelyeznek”

vagy ,athelyeznek”

egy felhelyezett

régészt.

15



A misztikus

Len, o midsocteim leimesoelesen ludominylalinok . Ae atnaki kullita o vallis,
« wigia é5 o miselihum W%M woll. Awik ot egy &Wne/o ée,%af igyekseink
me;fe)/lléu nem (enne célseetii 5MWMMM@W& ijuk?

RITUALEK

Minden egyedi kezddkartyadat szamiizni
tudod, hogy végrehajts egy ritualét. Az egyedi
balvanyhatasod is magaban foglalja egy
ritualé végrehajtasanak lehetGségét. A tobbi
balvanyhatastol eltérGen a ritualé végrehajtasa
a korod fo akciéjanak szamit.

Valassz egyet a ritudléhalom alatt Aabrazolt
ritualék koziil. A koltségének kifizetéséhez tavolits
el 2, 3 vagy 4 Félelem kartyat a ritualéhalomrol,
és tedd vissza azokat a Félelem pakliba.

KEZDOKARTYAK

Tegyél vissza 2 Félelem
kartyat, -tés -tkapsz.

Tegyél vissza 3 Félelemkartyat,
hogy egy ereklyét 3
kedvezménnyel vasarolj meg.

Tegyél vissza 4 Félelem
kartyat, hogy legydzz egy
Orz6t egy altalad elfoglalt
helyszinen, anélkiil, hogy
16 kifizetnéd a koltségét.
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Uj kutatdssdvok

Az 1j kutatdssavok egyikével vald jatékhoz
egyszeriien helyezd azt az eredeti tabla
barmelyik oldalan 1évé kutatassavra. A Kigyo-
templom oldal hasznalatat javasoljuk,
mert annak helyszinei érdekesebb utazasi
koltségekkel rendelkeznek.

A Majom-templom vagy a Gyik-templom
kutatasa kozben Arnak torténetének érdekes
elemeire bukkanhatsz még miel6tt az iit végére
érnél — a savon val6 tovabbhaladas helyett egy
templomlapkaért is tudsz kutatast végezni, ha
anagyitdd elég kozel van a templomhoz.

Ha a nagyitdd egy sorral

atemplom alatt van, akkor

a savon vald haladas

helyett egy kutatas akciot

hasznalhatsz arra, hogy

vasarolj egy 6 pontos eziist vagy egy 2 pontos
bronz lapkat. A lapka kéltsége ugyanannyi,
mintha a templomsoron lenne.

Ha két sorral vagy a templom
alatt, vasarolhatsz egy lapkat
a fent leirtak szerint, de
csak a 2 pontos bronz lapkak
elérhetdk.

Jegyezd meg, hogy a 11 pontos arany lapkak csak
a templomsorbodl érhetGk el.

A kutatassavon vald el6rehaladasnak néhol
a jelzOkoltségeken feliil utazasi koltségei is
vannak. Ezeket azutazasikoltségeket a szokasos
maédon fizesd ki.

A Majom-templom

Ae ssviny mellell bk anlunk 1 egy nemicy eloketill ok zalos lelelic. Apis, sitos
Wmmmmam%—amquésafhm/@Wé% iégé ‘sock]

TOVABBI MAJOMKODASOK

A nagyitéd jutalmaként ebben
a sorban, hasznalhatod a készlettablan
elérhetd egyik segéd eziist oldalat.
Ha igy teszel, a segédet rakd a halom
aljara (kivéve, ha ez az egy segéd
maradt a halomban).

Jutalomként vagy bérelj fel egy 1j eziist
segédet, vagy fejleszd az egyik eziist
segédedet aranyra, és frissitsd fel.
Legfeljebb 2 segéded lehet, tehat ha mar
van 2, akkor a fejlesztést kell valasztanod.

Ajegyzetfiizet ezen jutalma lehetGvé teszi,
hogy aktivald barmelyik felfedezett
szintii (foglalt vagy nem foglalt) helyszint.

A jegyzetfiizet ezen jutalma lehetdvé
teszi, hogy felfrissits két segédet. Egy
segéd kétszeri felfrissitésére nem
hasznalhatod.

19
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A Gyik-templom

Ml felkindillt megunk el
aéeﬁ/c&”%eﬁ(é&&«eési&i
ille el a2 wlunkal! Awik ot mas acl
(illik, 1y llin, gy julink
Wia}ﬁ,a/ﬁé(éemejukw(éﬁ

Az 6RrRzO

Az Orz6 felfedésre keriil, amint barmelyik
jatékosnagyitdjaelériazadott sort. Egyetlen
jatékos jelzoje sem léphet tiil az Grzon,
amig valaki le nem gyozte azt.

Az G6rz6t T1igy lehet legyGzni, mintha
a jatékosok kutatasjelz6i régészfigurak
lennének az 6rzé helyszinén. Példaul, f6
akciddként kifizetheted az 6rz6 legydzésének
koltségét, ha a nagyitéd elérte azt a sort.
De az 6rz8 legydzésének alternativ médjai
is alkalmazhatok: A Revolver vagy a Harci
bunké mindaddig miikodni fog, amig van
ott egy kutatasjelz6d. A Medvecsapda addig
fog miikodni, amig mas jatékos el nem éri
azt a sort (de nem miikédik az 6rzd felfedése
el6tt). Azonban az Grz6t mozgatd hatasok
nem hasznalhaték arra, hogy egy O6rz6t
a kutatassavba vagy onnan elmozditsanak.

A fordulé végén, ha az 6rz6 nem lett
legydzve, minden egyes kutatasjelzodért,
amely az 06rzé helyszinén van, 1 Félelem
kartyat kapsz.

VULKANKITORES!

A jegyzetfiizet jutalmaként aktivald

barmelyik iires szintii helyszint.

Ezutan a vulkan kitor, és elpusztitja
azt! Rakd vissza a helyszinlapkat - és az ott 1év6
orz6t - a dobozba. Forditsd fel a kimaradt
balvanyok halmanak fels6 lapkajat, és rakd
képpel felfelé oda, ahol a helyszin volt. Mostantél
ismét lehet ott 1j helyszint felfedezni.

Ha nincsenek iires helyszinek, ennek nincs
hatésa.

TOVABBI KALANDOK

Amikor a nagyitéd eléri ezt a sort,
azonnal kapsz 2 Félelem kartyat
ajatékteriiletedre.

A nagyité jutalmaként vagy egy érmét
vagy egy iranytiit valaszthatsz.

A Dbalvany koltségét egy
olyan balvanyoddal fizeted
ki, amelyik nincs rekeszben.
Tedd a balvanyt a dobozba.

Megjegyzések egyes kartyakhoz

KEZI NAGYITO

Példaul, ha a nagyitéd 5 sort haladt
elore, akkor a harom lehetGség
koziil barmelyik kett6t valaszt-
hatod (de nem valaszthatod kétszer
ugyanazt). Ha ugy dontesz, hogy
hiizol egy kartyat, akkor a masodik
valasztasod el6tt megnézheted azt.
A Majom-templomban az ereklye
mezdje csak 1 sornak szamit.

KAMERA
Az szintii helyszinek két 4-es
sorban helyezkednek el. Ha mar van
régészed egy  szintii helyszinen,
a Kamera hozzaférést biztosit egy
felfedezett helyszinhez az adott
vizszintes sorban 1év6 4 hely
barmelyikén. Akar a régészedet
tartalmazd helyszint is kivalaszthatod.

KATONAI OV
Alehet@ségeketbarmilyensorrendben
kivalaszthatod és alkalmazhatod.
Példaul, ha gy dontesz, hogy hiizol
egykartyat, megnézheted azt, miel6tt
amasodik valasztasodrdl dontenél.

ELSOSEGELYCSOMAG

SZAK

A ,Nézd meg” ugyanazt jelenti,
mint az eredeti jatékban a ,Huzz
fel legfeljebb”. Megvaltoztattuk
a szovegezést, hogy egyértelmiibbé
tegyiik, hogy ez nem olyan, mint
a . Nem jatszhatsz ki ingyenes
akcidkat (killonésennem  -tvagy
-t), amig a megnézett kartyak
szétosztasat nem fejezed be.

A Szdk a fordul hatralévé részében
minden altalad megvasarolt (vagy
megkapott) eszkozre vonatkozik.
A hatas akkor is érvényben marad,
ha a kartya szamiizésre keriil.
(A hatas nem érvényesiil, ha a kartya
nem a hatasaért lett kijatszva.)

A MEGOSZTAS BOTJA

Hakifizeteda  koltséget, akkor az
eldobott kartyat szamiizheted a
hatassal.

21
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Voros Hold-bot

valtozat

Azért, hogy a jaték soran tobb eszkozt
és ereklyét lassatok, megegyezhettek
abban, hogy a Voros Hold-bot valtozat
szerint jatszotok. A fordulé végén
a Voros Hold-bot a hozza legkozelebbi
2 eszkozt és 2 ereklyét szamiizi,
miel6tt atmozogna az 1j forduld
jeloléséhez.

AzI. fordulo végén:

AL fordulo végén szamiizz 4 hartydt:

Egyszemélyes jaték

Uj BALVANYOK

Rivalisod elsé balvanya3pontot ér, akarcsak
az 0sszes tobbi balvany, fiiggetleniil attdl, hogy ez
nincs feltiintetve a rivalisod tablajan.

A GYIK-TEMPLOM
Amikor a rivalis expedicié nagyitéja a templom
orzdjével azonos helyszinen van, a kovetkezd
szabalyok érvényesek:
¢ Nem fedi fel az 6rzét. (O tudja, hogy mi az, de
neked nem mondja el.) Az 6rz6 csak akkor keriil
felfedésre, amikor temagad is eléred azt a helyet.
+ Ha az 06rz6 legyGzése akcit hajtja végre,
figyelmen kiviil hagyja a helyszineken 1év6
Grzdket, és a templom Grz6jét gyGzi le (fiiggetleniil
attdl, hogy felfedted-e marvagy sem).

+ Ha a kutatas akciét hajtja végre, ugy halad
eldre, mintha az 6rz6 nem is lenne ott.

Min és Elwen jatéka
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FOLYTASD A FELFEDEZ]?.ST

Arnak vilaga hatalmas,
és még sok minden
var felfedezésre.

www.cge.as/explore-arnak

NAGY KOSZONET:
Az alapcsapatunknak:

+ Radek ,RBX" Boxannak, aki a szamtalan valtoztatas és frissités
ellenére is keményen dolgozott azon, hogy otleteinket gyonyorit
prototipusokka alakitsa, valamint vallalta a végsé grafikai munka
nagy részét. Te vagy a hésiink!

+ Tomas,Uhlik” Uhliinak, Pavel ,pajada” Ceskanak, és Vit Vodickanak
fantasztikusan éleslaté megfigyeléseikért és nagyszerii otleteikért.

+ Adam Spanélnek értékes visszajelzéseiért és az 11j BGA verzidk
villamgyors elkészitéséért az online teszteléshez.

+ Jason Holtnak ezen csodalatos szabalykonyv megirasaért.
+ Regina Urazajevanak, amiért olyan marketingmagus, amilyen.

+ MiSa Zaoralovanak és Hana Slaninovanak a grafikdn végzett
munkajukért.

+ Radim ,Finder" Pechnek a fantasztikus bemutat6vided elkészitéséért!

+ Jakub Uhlifnak ajatékteszteléskoordinalasaért (éslebonyolitasaért),
valamint a forditasokkal kapcsolatos munka megszervezéséért.

+ Kretennek, Lenkanak, Lukasnak, és Terezkanak, amiért csaladként
tesztelték a jatékot és kivald visszajelzéseket adtak.

+ Tom Helmichnek, Anezka ,Angie” Seberovanak, Miroslav Felix
Podlesny-nek, és a CGE team tobbi tagjanak. — Kdszonjiik, hogy sok
korai hibas és kiegyensiilyozatlan verziét teszteltetek és értékes
meglatasaitokkal segitettetek!

Az online tesztelGinknek: Leonardo Ciaroninak, amiért azidejébGl annyit
raaldozott, Michael Murphy-nek a nagyon hasznos, éleslatd és részletes
visszajelzéseiért, Peter Hardingnak (Pelorn) és Vienna Chichi Lamnak
(Vichi), amiért az online tesztel6kozosség lelkei voltak. Annak a t6bb mint
80 kivald jatékosnak — koztitk Doge Coin, Mateusz ,Zozul" Zozulinski,
Christine Cloostermans, Higawind, zlorfik, SimonFPM, Victor Kikudome,
Larry Tan, Nicholas Henning, Bruno Pacheco, KuonGK, Bennzilla, tsuzumik,
yosuke000, Mather, William Wong, Siddharth Manickasundaram -, akik
az Arnak online verzidjat tesztelték. Mindannyian sok id6t és energiat
aldoztatok erre, messze feliillmulva varakozasainkat. Koszonjiik szépen!

A Board Game Arenanak: Jurica Hladek, Emmanuel Colin és a Board Game
Arena teljes csapatanak, amiért lehetdvé tették szamunkra, hogy a BGA
egyediilalléanlatvanyos digitalis platformjat hasznaljuk a jatéktesztelésre,
valamint a tdmogatasukért.

Az asztali viltozat teszteldinek: Stanislav Kube$, amiért minden
egyes tesztelési eseményiinkon megjelent; Tomas Tyc, amiért segitett
nekiink megoldani az uzsonnajelz6k hasznalatanak intuitiv miikodésbeli
problémajat; Tereza Stfilkova, Rumun, Monca, Leontynka, Krystof, Ivan
,»eklp” Dostal, Lada Pospéch, Michal Ringer, Ruda Maly, Kuba Kutil, Kristian
,Christheco” Burys, Petr Ovesny. Tomik, Youda, Pitrs, Ozzy, Ella, Elnie,
Terezka és a Warcon 2021 t6bbi résztvevdje. Ti segitettetek nekiink abban,
hogy ezt a jatékot még hibatlanabb élménnyé tegyiik. Koszonjiik nektek!
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Vélaszthatod barmelyik olyan 6rz6t, Aktivald barmelyik nem

akit legydztél, és akinek az aldasat mar foglalt  szintii helyszint.
felhasznaltad. Forditsd képpel felfelé, Tavolitsd el a jatékbol. Forditsd
hogy az aldasa ismét hasznalhatd legyen. fel a kimaradt balvanyok

halmanak fels6 lapkajat, és rakd le
oda, ahol a helyszin volt. Mostantél
lehetséges ott egy 1ij helyszint
felfedezni.

Valassz egyet a mar legy6zott, de fel nem
hasznalt 6rzdid koziil, és forditsd képpel
lefelé anélkiil, hogy megkapnad az aldasat.

Aktivald barmelyik  helyszint. oo L )
Vagy bérelj fel egy 1ij eziist segédet, vagy

Aktivald barmelyik  szintii helyszint. fejleszd az egyik eziist segédedet aranyra.
Aktivald barmelyik  szintii helyszint. (Nem bérelhetsz fel kett6nél tobb segédet).
Hasznald a tablan 16v6 barmelyik képpel Frissits fel két segédet. Ugyanazt

felfelé 4ll6 balvany hatast. a segédet nem frissitheted fel kétszer.

Hasznald a készlettablan elérhetd egyik
segéd eziist oldalanak hatasat.

Hasznald a készlettablan elérhetd egyik
segéd arany oldalanak hatasat.

Hasznald a készlettablan elérhetd egyik
segéd eziist oldalanak hatasat.
Majd helyezd a halma aljara.

Véalassz egyet: Kapsz  -tvagy -t

Ez a balvanyhatas nem ingyenes akcié.

+ Habarmikor elfogynak a Félelem kartyak, helyette félelemlapkakat kapsz.

+ Ha egy hatads olyan utazasértéket hoz létre, amelyet nem tudsz azonnal
felhasznalni, a korod vége el6tt barmikor felhasznalhatod azt.

+ Ha az eszkoz- vagy ereklyepaklikbdl barmikor elfogynak a kartyak, azok iiresek
maradnak. A kartyadk nem lesznek tijrakeverve.

+ Ha egy egész forduléban tarté kartyahatast jatszol ki, az akkor is ki fog
tartani az egész forduléban, ha a kartya a Majom-templom kutatassavjan van,
vagy szamiizik.



